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Bilance 

 



Mai 4 

Riempire la griglia con i simboli O e X  

 

in modo che non vi siano mai 4 simboli uguali consecutivi  

in nessuna riga, colonna o diagonale  

 
 

 

 



Rettangoli 

In base ai numeri prestampati, dividete l’intera griglia in rettangoli o quadrati 

cosicché ciascuno di essi contenga un solo numero che rappresenta il numero 

di caselle che lo compongono 

 

 

 



Mattoncini 

• Completare lo schema in modo che ogni riga e colonna contenga i 
numeri da 1 a 6.  

• Ogni mattoncino deve contenere un numero pari ed uno dispari 
 

 



Mastermind 

• Lo scopo del gioco è scoprire il codice nascosto, formato da una sequenza di numeri che 
possono anche essere ripetuti. 

• I numeri in gioco sono  riportati nello schema. 
• Ad ogni proposta corrisponde una risposta:   

 

Puntino nero (        ): numero giusto al posto giusto  

             Puntino bianco(  (     ): numero giusto al posto sbagliato 

 

 

 

 

 



A B C 
 

• Inserire nello schema le lettere A,B,C e eventualmente D sapendo che ciascuna 
lettera compare una sola volta in ogni riga o colonna ( lasciando così delle celle vuote).  

•    Le lettere all’esterno dello schema indicano quale lettera è più vicina al bordo nella    
riga o colonna corrispondente 

 

 



Griglia logica

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 



Kafka 
• Ogni casella rappresenta una stanza con porte su ogni lato. Ricostruisci la 

pianta del castello chiudendo ( annerendo) un certo numero di porte. 
• I numeri nelle caselle indicano quante altre caselle si “ vedono” (d’infilata 

orizzontalmente o verticalmente) dalla casella in cui si trova il numero 
stesso;  

• Da ogni stanza è possibile arrivare in qualunque altra stanza 
• Non esistono stanze o gruppi di stanze che restano isolate 
• Disegna una diagonale sulle porte sicuramente aperte 

 

 



 

Problema n.1 

Un giorno passò un forestiero che, incontrando due abitanti A e B,  

chiese ad A : 

" Lei è un cavaliere o un furfante ? " 

A rispose :  

“Siamo due furfanti” 

Cosa sono A e B? 

Problema n.2 

Un giorno passò un forestiero che, incontrando due abitanti A e B,  

chiese ad A : 

" Lei è un cavaliere o un furfante ? " 

A rispose :  

“Uno di noi due è un furfante” 

Cosa sono A e B? 

 



 

 



Buon divertimento   

e 

Buone Vacanze! 

Ci rivediamo ad 

ottobre! 

Grazie a tutte e tutti! 

Oriana Pagliarone 

Randolfo Marseglia 


