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Dicembre 2020
Vicini diversi

* Inogniareavainseritounnumerodala4in
modo che due aree con lo stesso numero non si
tocchino mai, neanche in diagonale.




Palloncini

Regole

In ogni sezione ci deve essere un solo
palloncino e una sola incudine

I palloncini sono leggeri e salgono verso
I'alto: possono essere collocati solo in una
casella sotto il bordo alto della griglia (nella
riga superiore), sotto un muretto ( Jlj ) o
sotto un altro palloncino

Le incudini sono pesanti e tendono a cadere,
possono quindi essere appogiate solo in una
casella sul fondo della griglia(riga
inferiore), sopra un muretto o sopra
un'altra incudine




Gyappu

* Trovate la posizione delle due caselle gialle presenti in
ciascuna riga e in ciascuna colonna, sapendo che i
numeri all’esterno indicano la quantita di caselle
bianche che separano le due caselle gialle nella riga o
colonna corrispondente. Due caselle gialle non
possono essere adiacenti, nemmeno in diagonale.
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Chiocciole

* Collocare all’interno della chiocciola i numeri
1, 2 e 3 in modo che ciascuna riga e colonna li
contenga una sola volta.

* Partendo dalla freccia verso l'interno della chiocciola,
i numeri devono essere in successione:

1 2 3. 1 2 3.

Chiocciola




Snake

Unisci le due celle grigie con un percorso di celle annerite formando

un serpente.

La cella 1 indica la testa del serpente, la cella 37 indica la coda del

serpente.

| numeri all’esterno indicano le celle da annerire in corrispondenza

di riga o colonna.
Il serpente non puo toccarsi neanche in diagonale.
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Snake a pois

Questo gioco e una variante di Snake .

Nella griglia si nasconde un serpente di cui sono visibili
solo testa e coda (quest’ultima ci dice quale sara la sua
lunghezza in termini di caselle).

Il serpente non puo toccare se stesso, neanche in diagonale.
Ogni terzo segmento (3,6,9...) & contrassegnato
da una macchia nera.
| numeri esterni indicano quante macchie sono
presenti in quella riga o colonna.
| serpente non puo passare per le caselle colorate che
rappresentano degli ostacoli da aggirare.
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Crucipixel

All’interno dello schema si nasconde una figura che appare annerendo i
quadretti in base ai numeri a sinistra delle righe orizzontali e al di sopra
delle colonne .

Ogni numero corrisponde a un gruppo di quadretti e indica il numero di

quadretti consecutivi da annerire
L’ordine dei numeri (dall’alto verso il basso e da sinistra

verso destra) & quello dei gruppi di quadretti.
Tra un gruppo e l'altro almeno un quadretto bianco

Candela natalizia
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Aspettando il Natale
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